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2025秋八上物理易混易错知识点必背65条

1、使用刻度尺测量长度时，必须从刻度尺的零刻度线开始测量。（×）

解析：使用刻度尺测量长度时，若零刻度线磨损，可从其他整刻度线开始测量，最后用末端刻度值减去起始端刻度值得到物体长度。

2、误差就是测量中产生的错误。（×）

解析：误差是测量值与真实值之间的差异，是不可避免的；错误是由于不遵守测量仪器的使用规则，或读取、记录测量结果时粗心等原因造成的，是可以避免的。

3、只要测量仪器足够精密，就可以消灭误差。（×）

解析：误差是不可避免的，只能尽量减小，即使测量仪器足够精密，也会有误差存在。

4、用停表测量时间时，读数不需要估读。（√）

解析：停表的分度值决定了其测量精度，一般不需要估读。[image: image2.png]



5、以地面为参照物，静止在地面上的物体是运动的。（×）

解析：以地面为参照物，静止在地面上的物体相对于地面的位置没有发生变化，所以是静止的。

6、运动是绝对的，静止是相对的。（√）

解析：宇宙中的一切物体都在不停地运动，所以运动是绝对的；而静止是相对的，是相对于参照物而言的。

7、速度是表示物体运动快慢的物理量，速度越大，物体运动得越快。（√）

解析：速度的定义就是表示物体运动快慢的物理量，速度越大，说明物体在单位时间内通过的路程越长，运动得越快。

8、平均速度能精确地描述物体在某一段路程或某一段时间内的运动快慢。（×）

解析：平均速度只能粗略地描述物体在某一段路程或某一段时间内的运动快慢，不能精确描述。
9、声音是由物体的振动产生的，振动停止，声音消失。（×）

解析：声音是由物体的振动产生的，振动停止，发声停止，但声音不会立即消失，还会在介质中继续传播一段时间。

10、声音在真空中传播速度最快。（×）

解析：声音的传播需要介质，真空不能传声，所以声音在真空中传播速度为0。
11、声音在固体、液体、气体中的传播速度一样快。（×）

解析：一般情况下，声音在固体中传播速度最快，在液体中次之，在气体中最慢。

12、只要物体振动，我们就一定能听到声音。（×）

解析：人耳听到声音需要满足多个条件，如物体振动的频率在人耳的听觉范围内（20Hz - 20000Hz）、有足够的响度、有传播声音的介质等，所以物体振动，我们不一定能听到声音。

13、乐音的音调与发声体振动的频率有关，频率越高，音调越高。（√）

解析：音调的高低与发声体振动的频率有关，频率越高，音调越高；频率越低，音调越低。

14、响度与发声体的振幅有关，振幅越大，响度越小。（×）

解析：响度与发声体的振幅有关，振[image: image3.png]RERRARRY
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幅越大，响度越大；振幅越小，响度越小。

15、用不同大小的力敲击同一音叉，音叉发出声音的音调不同。（×）

解析：用不同大小的力敲击同一音叉，音叉的振幅不同，发出声音的响度不同，而音叉的振动频率不变，所以音调不变。

16、用超声波清洗眼镜说明声波能传递信息。（×）

解析：用超声波清洗眼镜是利用声波能传递能量，将眼镜上的污垢振动下来。

17、从环境保护的角度看，凡是妨碍人们正常休息、学习和工作的声音都属于噪声。（√）

解析：从环境保护的角度看，凡是妨碍人们正常休息、学习和工作的声音，以及对人们要听的声音产生干扰的声音，都属于噪声。

18、减弱噪声的途径有在声源处减弱、在传播过程中减弱和在人耳处减弱。（√）

解析：减弱噪声的三种途径分别是在声源处减弱（如禁止鸣笛）、在传播过程中减弱（如植树造林）、在人耳处减弱（如戴耳塞）。

19、温度是表示物体冷热程度的物理量，0℃的冰比0℃的水冷。（×）

解析：温度是表示物体冷热程度的物理量，0℃的冰和0℃的水温度相同，所以冷热程度一样。

20、常用温度计是根据液体热胀冷缩的原理制成的。（√）

解析：常用温度计（如实验室用温度计、体温计等）都是根据液体热胀冷缩的原理制成的。

21、使用温度计测量液体温度时，温度计的玻璃泡可以碰到容器底或容器壁。（×）

解析：使用温度计测量液体温度时，温度计的玻璃泡要全部浸入被测液体中，且不能碰到容器底或容器壁，否则测量结果不准确。
22、读数时，温度计的玻璃泡可以继续留在被测液体中。（√）

解析：读数时，温度计的玻璃泡要继续留在被测液体中，否则温度计示数会受外界环境影响而发生变化。

23、晶体在熔化过程中，虽然继续吸热，但温度保持不变。（√）

解析：晶体有固定的熔点，在熔化过程中，不断吸热，但温度保持在熔点不变。

24、非晶体没有熔点，在熔化过程中温度不断升高。（√）

解析：非晶体没有固定的熔点，在熔化过程中，只要不断吸热，温度就会不断升高。

25、同种晶体的熔点和凝固点相同。（√）

解析：同种晶体的熔点和凝固点是相同的，例如冰的熔点和水的凝固点都是0℃。
26、汽化有蒸发和沸腾两种方式，蒸发在任何温度下都能发生，沸腾只在一定温度下发生。（√）

解析：汽化有蒸发和沸腾两种方式，蒸发是在任何温度下都能发生的缓慢的汽化现象，沸腾是在一定温度下（沸点）发生的剧烈的汽化现象。

27、液体沸腾时的温度叫沸点，不同液体的沸点一般不同。（√）

解析：液体沸腾时的温度叫沸点，不同液体的沸点一般不同，例如水的沸点是100℃（在标准大气压下），酒精的沸点是78℃。

28、蒸发和沸腾都需要吸热。（√）

解析：蒸发和沸腾都是汽化现象，汽化过程需要吸热。

29、使气体液化有两种方法：降低温度和压缩体积。（√）

解析：使气体液化有两种方法：降低温度可以使所有气体液化；压缩体积可以使部分气体在常温下液化，如液化石油气。

30、物质由气态直接变为固态叫凝华，凝华过程需要放热。（√）

解析：物质由气态直接变为固态的过程叫凝华，凝华过程会放出热量，例如霜的形成就是空气中的水蒸气凝华形成的。

31、光在同种均匀介质中沿直线传播。（√）

解析：光在同种均匀介质中沿直线传播，这是光的基本传播规律之一。

32、小孔成像的原理是光的直线传播，成的是倒立的实像。（√）

解析：小孔成像是由于光在同种均匀介质中沿直线传播形成的，物体上部发出的光通过小孔后射到光屏的下部，物体下部发出的光通过小孔后射到光屏的上部，所以成的是倒立的实像。

33、光在真空中的传播速度是3×10⁸m/s。（√）

解析：光在真空中的传播速度是一个常量，约为3×10⁸m/s。

34、光在空气中的传播速度比在真空中的传播速度快。（×）

解析：光在真空中的传播速度最快，在空气中的传播速度略小于在真空中的传播速度，但通常可近似认为相等。

35、光的反射定律是：反射光线、入射光线和法线在同一平面内；反射光线、入射光线分居法线两侧；反射角等于入射角。（√）

解析：这是光的反射定律的内容，是光反射时遵循的基本规律。

36、在光的反射现象中，光路是可逆的。（√）

解析：在光的反射现象中，如果让光线逆着原来的反射光线的方向射向镜面，那么反射光线将逆着原来的入射光线的方向射出，即光路是可逆的。

37、平面镜成像的原理是光的反射。（√）

解析：平面镜成像是由于物体发出（或反射）的光线照射到平面镜上，经平面镜反射后进入人眼，人眼根据光沿直线传播的经验，觉得光线是从反射光线的反向延长线的交点处发出的，这个交点就是物体的像，所以平面镜成像的原理是光的反射。

38、平面镜所成的像与物体大小相等，且是虚像。（√）

解析：根据平面镜成像的特点，平面镜所成的像与物体大小相等，像与物体到平面镜的距离相等，像与物体的连线与镜面垂直，且平面镜所成的像是虚像，不能用光屏承接。
39、光从空气斜射入水中时，折射光线向法线偏折，折射角小于入射角。（√）

解析：当光从空气斜射入水中或其他介质中时，折射光线向法线偏折，折射角小于入射角；当光从水中或其他介质斜射入空气中时，折射光线远离法线偏折，折射角大于入射角。

40、光的折射现象中，光路也是可逆的。（√）

解析：在光的折射现象中，如果让光线逆着原来的折射光线的方向射向界面，那么折射光线将逆着原来的入射光线的方向射出，即光路是可逆的。

41、太阳光经过三棱镜后分解成红、橙、黄、绿、蓝、靛、紫七种颜色的光，这种现象叫光的色散。（√）

解析：太阳光（白光）经过三棱镜后分解成红、橙、黄、绿、蓝、靛、紫七种颜色的光，这种现象叫光的色散，说明白光是由多种色光混合而成的。

42、色光的三原色是红、绿、蓝，颜料的三原色是红、黄、蓝。（√）

解析：色光的三原色是红、绿、蓝，将这三种色光按不同比例混合，可以得到各种颜色的光；颜料的三原色是红、黄、蓝，将这三种颜料按不同比例混合，可以得到各种颜色的颜料。
43、凸透镜对光线有会聚作用，凹透镜对光线有发散作用。（√）

解析：凸透镜中间厚、边缘薄，对光线有会聚作用；凹透镜中间薄、边缘厚，对光线有发散作用。

44、通过凸透镜的光线一定相交于一点。（×）

解析：只有平行于主光轴的光线通过凸透镜后才会相交于焦点，不平行于主光轴的光线通过凸透镜后不一定相交于一点。

45、照相机是利用凸透镜成倒立、缩小的实像的原理制成的。（√）

解析：照相机的镜头相当于一个凸透镜，物体位于凸透镜的二倍焦距以外，成倒立、缩小的实像，这是照相机的工作原理。
46、投影仪是利用凸透镜成倒立、放大的实像的原理制成的。（√）

解析：投影仪的镜头相当于一个凸透镜，物体位于凸透镜的一倍焦距和二倍焦距之间，成倒立、放大的实像，这是投影仪的工作原理。

47、放大镜是利用凸透镜成正立、放大的虚像的原理制成的。（√）

解析：放大镜是一个短焦距的凸透镜，物体位于凸透镜的一倍焦距以内，成正立、放大的虚像，这是放大镜的工作原理。

48、近视眼是由于晶状体太厚，折光能力太强，使像成在视网膜的前方。（√）

解析：近视眼是由于晶状体太厚，折光能力太强，或者眼球在前后方向上太长，使得远处物体反射来的光线通过晶状体折射后形成的像成在视网膜的前方，导致看不清远处的物体。

49、远视眼是由于晶状体太薄，折光能力太弱，使像成在视网膜的后方。（√）


解析：远视眼是由于晶状体太薄，折光能力太弱，或者眼球在前后方向上太短，使得近处物体反射来的光线通过晶状体折射后形成的像成在视网膜的后方，导致看不清近处的物体。

50、矫正近视眼应佩戴凹透镜，矫正远视眼应佩戴凸透镜。（√）

解析：凹透镜对光线有发散作用，佩戴凹透镜可以使光线发散一些，使像成在视网膜上，从而矫正近视眼；凸透镜对光线有会聚作用，佩戴凸透镜可以使光线会聚一些，使像成在视网膜上，从而矫正远视眼。

51、质量是物体的一种基本属性，它不随物体的形状、状态、位置的改变而改变。（√）

解析：质量是物体所含物质的多少，是物体的一种基本属性，它不随物体的形状、状态、位置的改变而改变。

52、用天平测量物体质量时，应将物体放在右盘，砝码放在左盘。（×）

解析：用天平测量物体质量时，应遵循“左物右码”的原则，即物体放在左盘，砝码放在右盘。

53、调节天平横梁平衡时，应将游码移至标尺左端的零刻度线处，再调节平衡螺母。（√）

解析：调节天平横梁平衡时，先将游码移至标尺左端的零刻度线处，然后观察指针的偏转情况，若指针偏左，则向右调节平衡螺母；若指针偏右，则向左调节平衡螺母，直到指针指在分度盘的中央刻度线处。

54、密度是物质的一种特性，它只与物质的种类和状态有关，与物体的质量和体积无关。（√）

解析：密度是物质单位体积的质量，它是物质的一种特性，只与物质的种类和状态有关，与物体的质量和体积无关。例如，一杯水和一桶水的密度是相同的。

55、不同物质的密度一般不同，所以密度可以用来鉴别物质。（√）

解析：不同物质的密度一般不同，通过测量物质的密度，并与密度表中各种物质的密度进行比较，可以鉴别物质。

56、测量液体密度时，应先测量空烧杯的质量，再测量烧杯和液体的总质量，最后将液体倒入量筒中测量体积。（×）

解析：测量液体密度时，若先测量空烧杯的质量，再将液体倒入烧杯中测量总质量，最后将液体倒入量筒中测量体积，由于烧杯内壁会残留一部分液体，导致测量的液体体积偏小，根据密度公式ρ = m/V，计算出的密度会偏大。正确的做法是先测量烧杯和液体的总质量，再将部分液体倒入量筒中测量体积，最后测量剩余液体和烧杯的总质量。

57、测量固体密度时，若固体密度小于水的密度，可用针压法或坠入法测量其体积。（√）

解析：测量固体密度时，若固体密度小于水的密度，固体在水中会漂浮，无法直接用排水法测量其体积。此时可用针压法（用细针将固体压入水中）或坠入法（在固体上系一个密度大于水的物体，使其一起浸没在水中）测量其体积。

58、密度公式ρ = m/V可以变形为m = ρV和V = m/ρ，这两个公式也具有物理意义。（√）

解析：密度公式ρ = m/V表示物质的密度等于质量与体积的比值，它可以变形为m = ρV（表示物体的质量等于密度与体积的乘积）和V = m/ρ（表示物体的体积等于质量与密度的比值），这两个公式也具有物理意义，可用于计算物体的质量或体积。

59、同种物质组成的物体，质量越大，密度越大。（×）

解析：密度是物质的一种特性，它只与物质的种类和状态有关，与物体的质量和体积无关。同种物质组成的物体，密度是相同的，质量越大，体积也越大，但密度不变。
60、物体的密度与温度有关，一般情况下，物体温度升高，密度变小。（√）

解析：物体的密度与温度有关，一般情况下，物体温度升高，体积膨胀，质量不变，根据密度公式ρ = m/V，密度变小；物体温度降低，体积收缩，质量不变，密度变大。例如，水在4℃时密度最大，温度高于4℃时，水遵循热胀冷缩的规律，密度变小；温度低于4℃时，水遵循热缩冷胀的规律，密度也变小。
61、声音在传播过程中音调会逐渐降低。（×）

解析：声音在传播过程中，音调由发声体振动的频率决定，频率不变，音调不变；响度与距离发声体的远近有关，距离越远，响度越小。所以声音在传播过程中响度会逐渐减小，但音调不变。

62、光在反射和折射现象中，光速都会发生改变。（×）

解析：光在同种均匀介质中传播速度不变，当光从一种介质进入另一种介质时，传播速度会发生改变。在光的反射现象中，光始终在同一种介质中传播，光速不变；在光的折射现象中，光从一种介质进入另一种介质，光速会发生改变。
63、平面镜成像时，像的大小与物体到平面镜的距离有关。（×）

解析：根据平面镜成像的特点，平面镜所成的像与物体大小相等，像的大小只与物体本身的大小有关，与物体到平面镜的距离无关。
64、凸透镜成实像时，物距增大，像距减小，像变小。（√）

解析：凸透镜成实像时，遵循“物近像远像变大，物远像近像变小”的规律，即物距增大，像距减小，像变小；物距减小，像距增大，像变大。

65、用天平测量物体质量时，若指针偏左，应向右调节游码。（×）

解析：用天平测量物体质量时，调节天平横梁平衡需分两步进行。在测量前调节天平平衡时，应先将游码归零，再通过调节平衡螺母使天平横梁平衡，此时若指针偏左，需将平衡螺母向右调节；而在测量过程中，当在右盘添加砝码并估计物体质量大致范围后，若指针仍偏左，说明左盘物体质量大于右盘砝码总质量，此时应向右移动游码来增加右盘所代表的质量，直至天平横梁平衡。
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